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Cile
V tomto pracovnim listu se student:

— doazvi, jaké jsou obecné zasady pro spravné umistovani popisu v mapé,

— zjisti, jak popis vytvaret v ArcGIS for Desktop,

— ziska prehled o pokrocilych moznostech tvorby a umistovani popisu vtomto software spolu
s informacemi o v praxi pouzivanych postupech a doporucenich.

Teorie

Soucasti zavérecné faze tvorby mapy a jejiho obsahu je tvorba popisu objektl a jevl zobrazenych
v mapé. Popis mapy je neodmyslitelnou slozkou mapového obsahu. V mapé nestaci pouze znazornit
spravnou polohu a vlastnosti objekt(, ale také je konkretizovat uvedenim jména. Bez popisu je mapa
slepd (lepsi, ale ponékud méné vzity termin, je némd, pouziva se téz termin obrysovd). Zasady pro
spravnou tvorbu popisu Ize nalézt v naprosté vétsiné ucebnic kartografie. Nasledujici text shrnujici
z hlediska praktické tvorby nejdllezitéjsi zasady vychazi z [1], [2], [3] a [4]. Shrnuje, co by z hlediska
popisu mélo v mapé byt (tedy pravidla pro spravné pouziti geografickych jmen), a v jaké podobé
a kam popis do mapy vlozit (tedy obecné zasady pouZiti pisma pro popis v mapé a pravidla pro umis-
tovani popisu).

Popis v mapé tvofi geografické nazvoslovi (popisy geografickych prvki), popis dalSich vlastnosti
prvka (blizsi oznadeni, napf. skola, smrk), zkratky (napf. vdp. = vodopad) a Cisla (kvantitativni vlast-
nosti znazornénych objektll a jevl nevyplyvajici z mapy, tfeba vyska vodopadu). Geografické nazvo-
slovi v mapé by méla tvofit standardizovana geonyma cili geograficka jména a endonyma, tedy nazvy
objektl v jazyce té zemé, na jejimzZ Uzemi se nachazi (napf. London, Warszawa, Venezia). VZitd jména
(exonyma) vznikaji v jazyku zemé, na jejimz Uzemi se objekt nenachazi (Londyn, Varsava, Benatky).
Endonyma jsou tedy nezavisla na jazyku mapy, exonyma na ném zavisi (v némecké mapé bude exo-
nymum pro Prahu Prag, v anglické Prague). Doporucuje se pouzivat endonyma a ptipadna exonyma
uvést v zavorce, ¢imz vznikaji tzv. dublety.

Komplikace mohou nastat pfi pfevodu geografickych nazvd do jazyka, v némz je mapa. V praxi se
provadi s vyuZitim nékteré z nasledujicich metod:

— transpozice: nazvy v oficidlni podobé v daném jazyce psané latinkou vcetné specifickych pismen
(némcina, islandstina, Svédstina, ...),

— transliterace: prevod hldsek do latinky (z jazyka, v némz se nepouziva latinka) podle pfevodnich
tabulek (azbuka, fectina, hebrejstina, ...). Je vhodné pouzivat standard navrZeny pfislusSnym cizim
statem, protoZe prepis muZe byt zavisly na cilovém jazyce,

— transkripce: foneticky pfevod ideografického pisma do latinky (¢inStina, japonstina). Upfednost-
fuje se standardizovany prepis téchto jmen podle systému navrzeného prislusSnym statem, napti-
klad pro ¢instinu pinyin (Peking = Beijing), a¢ existuji a jsou pouZivané transkripce zavislé na cilo-
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vém jazyce (napf. standardni ceskd transkripce pro &instinu podle prof. Svarného, kde
Peking = Pej-ting).

K rozliSeni objekt(, jevd a jejich vlastnosti zachycenych v mapé slouzi parametry pisma. K nejdl-

leZitéjsim parametr(im z hlediska pouziti v kartografii patfi:

rod pisma (v pocitaCové terminologii font pisma): pouZiva se zejména pro kvalitativni rozliSeni.
Z dlvodu Citelnosti a rozlisitelnosti se v konkrétni mapé pouzije maly pocet rodli pisma (zpravidla
velmi dobfe odlisitelnych) a fonty jednoduché (nedekorativni) a spiSe bezserifové (bezpatkové).
Kdyz uZ se pouZije serifové (patkové) pismo, tak pro objekty a jevy pfirodni (naptiklad popis vod-
stva),

velikost pisma: pouziva se ke kvantitativnimu rozliseni objektd; vyznamnéjsi, pripadné rozsahlejsi
objekty jsou popsany vétsim pismem, méné vyznamné objekty pismem mensim (napfiklad veli-
kost popisu sidel v zavislosti na poc¢tu obyvatel),

fez pisma (tj. tuéné, kurziva, tucna kurziva, u nékterych fonta i dalsi fezy): pouziva se v kombinaci
s rodem a velikosti k dalsimu, jak kvalitativnimu (mésto standardné vs. ostrov kurzivou), tak kvan-
titativnimu rozliSovani obvykle kvalitativnimu rozliSovani (vétsi sidlo tu¢né, mensi normalné, pfri-
padné kurzivou),

velikost pismen: VERZALKY a KAPITALKY by se mély pouZivat stfidmé&, nebot jejich naduZivanim se
mapa rychle prepliiuje a stdva neprehlednou. Vhodné jsou spiSe pro plosné rozsahlé nebo vy-
znamné bodové objekty,

barva: slouZi predevsim ke kvalitativnimu rozliseni objektd, jevd a jejich vlastnosti, podle zasad
pouziti barev (asociace, konotace), tedy napfiklad vodstvo popisujeme modre, chranéna Gzemi
zelené, vyznamné objekty cervené. Barvu volime téZ ve vztahu k mapovému znaku (vodni tok bu-
de popsan stejnym odstinem barvy, jaky ma pfislusny kartograficky znak),

podtrZeni: pouziva se spisSe vyjimecné, napt. pro zvyraznéni hlavniho mésta Ci spravniho strediska
uzemni jednotky.

Pro umisténi popisu do mapy plati hlavni zasada: musi byt jednoznacné patrné, ke kterému ob-

jektu ¢i jevu dany popisek patfi. Dale uvedeme obecné zasady, které je pfi umistovani popisu tfeba

dodrzovat:

postup od velkého malému: nejprve se umistuji velké popisky, nakonec malé,

smér popisu: popis ma byt Citelny od dolniho a pravého okraje stranky. Hlavni smér umistovani
popisu pro bodové znaky je u topografickych map rovnobézny s dolnim okrajem mapy (tedy ob-
vykle vodorovné), u obecné zemépisnych map s obrazy rovnobézek. U liniovych a plosnych prvki
byva umisténi obvykle jiné nez vodorovné. Popis zdsadné neni nikde vzhiru nohama (s vyjimkou
kot vrstevnic, které se umistuji hlavou do svahu) a v pfipadé vertikdlniho popisu je ucafi vpravo
(je tedy psan zdola nahoru), viz ndsledujici schéma:
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— zakryvani obsahu: popis se umistuje tak, aby jednotlivé popisky nepfekryvaly jind jména ani dalsi
duleZity mapovy obsah a zejména ne bodové znaky. V pripadé grafického konfliktu obecné ma
avsak popis zejména pred liniovymi a plosSnymi znaky prednost.

—  kfiZeni: je-li to moiné, popis by nemél protinat bfehovou linii a statni hranice. Zadouci je i mini-
malizovat pocet kfiZzeni s vodnimi toky, dllezitymi komunikacemi a vyznamnymi hibetnicemi. Po-
kud se ktizi dva popisky, nemélo by k tomu dochazet v pravém ani pfilis ostrém uhlu a vzdy by se
mély lisit parametrem pisma. Vhodné je psat nékteré z kfizicich se jmen prostrkané (tj. se zvétse-
nou mezerou mezi znaky):
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— souvislost: geograficka jména se nerozdéluji do radkl po slabikach, ale po celych slovech. Pokud
je ve jméné pomlcka nebo spojovnik a zUstava pri déleni na konci radku, je na druhém radku zo-
pakovana:
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Dale uvedeme specifika tykajici se popisu v zavislosti na geometrii znaku.

Bodové znaky se popisuji vodorovné nebo podél rovnobézek zemépisné sité. Dovoluje-li to situa-
ce, je upfednostiiovan popis vpravo nahore. Pofadi dalSich umisténi je zachyceno na obrazku (naho-
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Zdroj: [1].

Vyjimku tvori nékteré specifické pripady, napf. u vysSkovych bodl je nazev obvykle umistén
nad znakem a kdéta s hodnotou vysky pod znakem:

Velka Volavka

-

344

V pripadé nahromadéni sidel v husté osidlenych oblastech je tfeba popsat kazdé sidlo, které je
v mapé umisténo. Pak nezbyva nez umistit popis, kam to jde — tedy i Sikmo. Alternativnim zplsobem
pouzivanym v novéjsich kartografickych dilech je pouziti vodicich linek, které by mély byt pomérné
tenké, bez Sipky, nemély by se dotykat znaku ani popisu a jejich pouZitim by se mélo Setfit.
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Liniové znaky se popisuji podél osy linie, podle konvenci do prerusené linie (silnice, vrstevnice),
nad ni (vodni toky) ¢i nad ni i pod ni (hranice).
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Zdroj: [1]

Neni-li popis v ose linie, umistuje se prednostné nad linii, co nejblize linie, ale tak, aby se ji nedo-
tykal (a to ani pismeny j, p, g, Y, ), a do mist, kde neni extrémné zakfivena. Popis je umistén na kfiv-
ce, kterad generalizovanym zplUsobem sleduje smér linie. Mezi popisovanou linii a popisem by se ne-
mély nachazet dalsi vyrazné liniové prvky. U delSich objektli se popis opakuje. Specialné u vodnich
tokd, maji-li jednotlivé ¢asti toku rliznd jména, musi byt jasné, odkud a kam dané jméno plati. Proto
se jméno hlavniho toku umistuje tak, aby leZzelo pred pfitokem i za pfitokem, a to i za cenu umisténi
pod linii.

Uréité specifikum ma popis vrstevnic. Koty vrstevnic se umistuji vidy ve sméru stoupani terénu
(horni ¢ast popisku se tedy nachdzi ve vyssi nadmorské vysce neZ jeho Ucafi) bez ohledu na orientaci
na strance. Popis vrstevnic tedy mUZe byt vzhiru nohama. Jednotlivé popisky by mély byt rozmistény
po celém listu pfiblizné rovnomérné tak, aby bylo mozné v libovolném misté mapy snadno urcit
nadmorskou vysku. Kéty vrstevnic by nemély tvofit sloupce. Pfednostné se popisuji zdlraznéné vrs-
tevnice. V praxi se netvofi takové kéty vrstevnic, které davaji smysl i pfi otoceni vzhiru nohama
a popis by tak byl nejednoznacny (napftiklad 608 je Sest set osm nebo osm set devét vzhliru nohama).

Popis plosnych znaktl se umistuje dovnitf aredlu. Pokud je to mozné, nemél by popis z arealu vy-
¢nivat a mezi popisem a hranici aredlu by méla zlstat pfimérena mezera. Pribéh popisu by mél re-
spektovat hlavni smér osy arealu. Pfi popisu rozsahlych areall je ¢asto pouZivaji verzalky a prostrkani
pisma. Meziznakovou mezeru je vhodné zvétSovat pouze omezené (ve [4] se udava max. na 400 %),
aby zlstala zfejma souvislost jednotlivych pismen. V ptipadé velkého mnozstvi aredld stejného druhu
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a podobné velikosti (mapa obci, ORP) byva vhodnéjsi umistit jejich popis vodorovné z divodu rychlej-
S$iho ¢teni. U malych ploch se popis plosnych znakd fidi pravidly pro popis bodovych znakd.
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Zdroj: [1]

Prakticka realizace v ArcGIS
Z pohledu praktické tvorby popisu v ArcGIS je vhodné rozlisit dva pfipady:

1. popis vazany na konkrétni geoprvek (bod, linii nebo polygon),
2. popis, ktery neni vazany na konkrétni geoprvek.

V prvnim pfipadé jsou jméno objektu a pripadné dalsi Udaje, které maji v mapé tvofit popis, ulo-
Zeny jako atribut pfislusného objektu (tedy hodnota ve sloupci v atributové tabulce dané tridy prvka).
Popis dané tfidé prvkl pfiddame klepnutim pravym tlacitkem mysi na jeji nazev, volbou Properties
a naslednym zaskrtnutim mozZnosti Label features in this layer na karté Labels.

Layer Properties i x|

'General | Source | Selection | Display | Symbology | Fields | Defintion Query ~Labels | Joins & Relates | Time | HTML Popup |
[V Label features in this layer

Method: ILabeI all the features the same way. EI

All features will be labeled using the options specified.

~Text Sting

Label Field: [NAZ OBEC -] Bpresson... |

~ Text Symbol

[l0) Adal =l =l

B B|7|u] smo. |

~Other Options Pre-defined Label Style
Placement Properties... Scale Range.. | { Label Styles... |

AaBbYyZz
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Na této karté Ize nastavit, resp. upravit fadu vlastnosti popisu. K nejdaleZitéjsim moznostem pat-

Label Field: urcuje sloupec, v némz je text, ktery bude tvofit popis,

Text Symbol: umozni nastavit font, velikost a barvu pisma, které bude pouzito pro popis, po klep-
nuti na tlacitko Symbol jsou dostupné dalsi pokrocilé moznosti pro formatovani pisma. Pokud ne-
ni v mapovém projektu nastaveno referencni méritko, je velikost pisma nezavisla na méfitku (te-
dy pfi pfiblizeni mapy zlstava velikost pisma stejna, nezvétsuje se),

Placement Properties: umozZiuje nastavovat pokrocilé vlastnosti pro umisténi popisu, popsané
dale.

Dalsi dostupnd nastaveni na této karté jsou v praxi pouzivana o néco méné:

Expression: umozni vytvofit popis pomoci kombinaci Gdajl z vice sloupcl. V praxi je pfi tvorbé kartogra-
fického dila v takovém pripadé vhodnéjsi takovy tdaj spocitat do nového atributu prvku, tj. predem pfi-
dat tfidé prvk( novy sloupec, vypocitat jeho hodnotu na zakladé hodnot jinych sloupcl a pouzit jako La-

bel Field pfimo tento novy sloupec,

Method: umozni zvolit, zda vSechny prvky v dané tridé maji byt popsany jednotné (Label all the features
the same way) nebo Ize definovat podmnoziny prvk(, které budou popsany kazda jinym zplsobem (Defi-
ne classes of features and label each class differently). Ve druhém ptipadé se definuji vlastnosti pro kaz-
dou tfidu zvlast,

Label Styles: umozZnuje vybrat néktery z preddefinovanych styll popisu (tj. s konkrétné nastavenym fon-
tem, barvou a moZnostmi umisténi). Ma vyznam v pfipadé opakovaného poufZiti stejného nastaveni
v rliznych mapovych projektech, kdy nemusime opakované zadavat vSechny vlastnosti popisu,

Scale Range: umoZiiuje nastavit rozsah méfitek, kdy bude popis zobrazen. Ma vyznam pfi publikaci ma-
pového projektu na internetu, kdy pfi interaktivnim pribliZovani a oddalovani mize nebo nemusi byt po-
pis zobrazen. P¥i tvorbé kartografického dila v pevném méritku této moznosti nevyuzijeme.

V dialogovém okné Placement Properties maji vyznam zejména polozky na zadloZzce Placement.

V zavislosti na geometrii tfidy prvk( Ize nastavit fadu vlastnosti.

S
Placement | Confiict Detection |

 Point Settings
(' Offset label horizontally around the point

2 |2f 1 Prefer Top Right, all alowed
sxcea Ml

Priority: 0 = Blocked. 1 = Highest, 3 = Lowest

" Place label on top of the point

€ Place label at specified angles

Angles,.. I

" Place label at an angle specfied by a field
Hotation Field I

r~ Duplicate Labels

& | Bemove duplicate labels

€ Place one labe] per feature

€ Place one label per feature part

OK I Stomo I
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U bodové geometrie Ize nastavit preferované umisténi popisu vzhledem k bodu véetné poradi,
ve kterém se ma pfi umistovani postupovat (Offset label horizontally around the point), pfimo nad
dany bod (Place label on top of the point), popis natocit o dany Uhel v daném sméru od bodu bud'
pfimo zadanim hodnoty uhlu (Place label at specified angles), nebo specifikaci sloupce, v ném? je
hodnota tohoto Uhlu uloZena (Place label at an angle specified by a field). Pfi nataceni nelze vytvofit
popis ,,vzhlru nohama“, coz mlze vadit naptiklad pti popisovani vrstevnic hlavou do svahu. V praxi se
vyuziva zejména prvni moznost, tedy horizontalni umisténi popisu. Druhd moZnost muze poslouzit
ke grafickému ozvlastnéni popisu v mapé, kdy je text umistén presné nad bodem symbolizovanym
jednoduchym geometrickym objektem v barvé, ktera je kontrastni k barvé popisu:

N

U liniové geometrie Ize volbou v ramecku Orientation vybirat z popisu umisténého horizontalné

(Horizontal), rovnobézného s linii (Paralllel), rovnobézného s linii vedeného po kfivce (Curved) nebo
kolmo na linii (Perpendicular). Ramecek Position urcuje, zda ma byt popis umistén nad linii (Above),
na linii (On the line) nebo pod ni (Below), s tim, Ze v pfipadé umisténi nad nebo pod linii Ize urcit od-
sun popisu od linie. Zejména u delsich linii pak mdZe mit vyznam v ramecku Location specifikovat, zda
ma byt umistén na zacatku linie (At Start), na jejim konci (At End) Ci optimalné uprostied (At Best).
V praxi se pouzZivd zejména popis rovnobézny s linii vedeny po kfivce, umistény nad, pfipadné
pod linii (popis vodnich tokl) a popis rovnobézny s linii umistény na ni (popis ulic, silnic, vrstevnic
atd.).
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B[ Plcementpropertie x4
Plaoemertlcogﬂdoetedm] Hmlmwm]
r~ Line Settings r~ Polygon Settings
r Orientation r~ Position
" Horizontal Above ¢ Aways horizontal
Below
o Eaﬂel ﬁ"\ v e Always it
I Cuved lAbmre
Below " Try horizontal first, then straight
(" Pemendicular
Onertation  [p-———<]
System: age -
Only place label inside polygon
Offset IO map units
e
Location along the line: At Best v Priorities
r~ Duplicate Labels r~ Duplicate Labels
¢ Remove duplicate labels (" Remove duplicate labels
" Place one label per feature " Place one label per feature
" Place one label perfeature part (+ Place one label per feature part!
| OK I Stomo | OK I Stomo

U plosné geometrie lze nastavit orientaci popisu na striktné horizontalni (Always horizontal), Sik-
mou ve smyslu sledujici smér, v némz ma polygon prevladajici rozmér (Always straight) i preferenci
horizontalni a v pfipadé, Ze ji nelze umistit, zkusi se Sikma (Try horizontal first, then straight). Lze rov-
néZ vynutit umisténi popisu pouze do polygonu (Only place label inside polygon). V takovém ptipadé
nebude popis polygon nikde presahovat.

V rdmecku Duplicate labels je moZnost nastavit chovani popisu v pfipadé multipart geometrie
(prvk( skladajicich se z vice ¢asti, napf. vodni toky tvorené dvéma rameny ¢i obce tvorené vice spolu
nesousedicimi ¢astmi). Lze umistit vZdy jeden popis ke kazdému prvku (Place one label per feature),
popis ke kazdé casti prvku (Place one label per feature part) ¢i u stejnojmennych navazujicich nebo
sousedicich objektl vynechat duplicity a jejich popis umistit jen jednou (Remove duplicate labels).
V praxi se vyuZivaji vsechny moznosti. U mapy spravniho ¢lenéni vytvorené z polygon( obci je vhodné
mit popsanou kazdou cast polygonu, skupinu stejnojmennych zastavek reprezentovanych bodem
pro kazdy zastavkovy sloupek dava smysl popsat jen jednou a u vodniho toku, jehoz geometrie je
z dlivod( potizeni dat tvofena rozdélenymi Useky, mlze byt vhodné popisy Setfit a umistit je jen jed-
nou.
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Placement Properties » x|

IPacamea CorﬂictDetectionl

r~ Label Weight
Label weight: Ingh vl
This determines whether the labels in this layer can be overapped

by labels from other layers. The higher the weight, the less likely
the labels are to be overapped.

r Feature Weight

Feature weight: I None % I

This determines whether the features in this layer can be
overlapped by labels from this or any other layer. Labels will only
be placed over features with a lower weight.

Tip: Forfastest drawing speed use feature weight None.

r~ Buffer

Buffer defined as a ratio of the label's height: |0|
This prevents adjacent labels from being placed too close

together by defining a buffer around each label within which no
other labels will be placed.

Tip: 0 =no label buffer, 1 =label buffer same height as label.

[~ Place overapping labels

OK I Stomo

V dialogovém okné se dale nachazi zalozka Conflict Detection. Algoritmus automatického popiso-
vani v programu ArcGIS for Desktop pracuje tak, Ze se podle nastavenych pravidel snazi umistit kon-
krétni popis tak, aby nekolidoval s jinymi mapovymi prvky ani s jinym popisem. Pomoci priorit lze
nastavit, jak se maji pripadné konflikty resit. To ma svij vyznam pfi publikaci mapového projektu
na internetu, kdy pfi interaktivnim ptibliZovani a oddalovani je popis generovdn dynamicky pro kazdy
nahled na data. Pfi tvorbé kartografického dila v pevném meéfitku této moznosti pfili§ nevyuzijeme,
respektive nedava prilis smysl ztracet Cas jejim ladénim. V situaci, kdy se algoritmu nepodafi umistit
popis tak, aby nebyl v konfliktu s jinym popisem nebo mapovym prvkem s vyssi prioritou, popis neni
umistén vlbec. Pro nékteré prvky mlzZe byt toto chovani nezadouci. Zaskrtnutim moZnosti Place
overlapping labels vynutime umisténi popisu dané tfidy prvkd vidy bez ohledu na to, zda jsou
v konfliktu s jinymi mapovymi prvky.

Extenze Maplex

Nékteré v kartografické praxi pouzivané speciality tykajici se popisu navic nelze Zddnou kombinaci
vyse popsanych nastaveni dosahnout, naptiklad otoceni popisu vzhiru nohama (ma vyznam pfi popi-
su vrstevnic), rozdélovani dlouhych popist na vice radkd ¢i umisténi popisu podél rovnobézek zemé-
pisné sité u map malych méritek. Tato omezeni prekonava extenze Maplex. Pro dany datovy rdmec
(data frame), ve kterém chceme vytvaret popis s vyuZitim extenze Maplex, je tfeba ji aktivovat. To Ize
ucinit klepnutim pravym tlacitkem mysi na prislusny data frame, na zaloice General, a nastavenim
moznosti Label Engine na Maplex Label Engine.

Tento vyukovy material vznikl v rdmci projektu Moderni geoinformacéni metody ve vyuce GIS, 10
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Data Frame Properties x|

Feature Cache I Annotation Groups I Extent Indicators I Frame I Size and Posttion I

General I Data frame | Coordinate System | Muminaon | Gids |
Name: [ Layers
Description:
=
/]
Credits:
Units 1
Map: |~ S ;]
Display: IMeters j
Tip: See Customize > ArcMap Options > Data View tab for
additional options for displaying coordinates in the status bar

Reference Scale: I <None> j
Rotation: [o
Label Engine: laplex Label Engine ¥ I

[V simulate layer transparency in legends
[~ Allow assignment of unique numeric IDs for map service publishing

OK I Stomo PouZit

Po aktivaci Maplex maji vySe popsana dialogova okna Placement Properties odliSny vzhled
a nabizeji navic fadu mozZnosti. S ohledem na Ucel tohoto textu a rozsahlost nastaveni neddva smysl
popisovat vSechny mozZnosti. Pro pripadné zajemce jsou popsany v napovédé k programu ArcMap.
V dal$im textu ale upozornime zejména na nastaveni, ktera prekonavaji omezeni standardniho popi-
sovaciho mechanismu a maji vyznam v praxi.

Pro bodové objekty to jsou:

— moznost natocCit popis o libovolny Uhel (i vzhGru nohama pro vrstevnice) s vyuZitim Rotate by
attribute (na zalozce Label Position),

Pro liniové a polygonové objekty to jsou:

— predefinované typy popist v ramecku General (na zéloZce Label Position), napf. pro ulice, feky,
vrstevnice atd.,

— mozZnost u delSich, resp. rozsahlejsich objektl popis Iépe rozmistit v objektu pomoci prostrkani
(Spread Characters), nebo zvétsenim mezislovni mezery (Spread Words), oboji na zaloZzce Label
Position.

Nezavisle na typu geometrie to pak jsou mozZnosti:

— moznost rozdélit delsi popis na vice Fadkd pomoci Stack label (na zéloZce Fitting Strategy),

— zmensit popis pro malé objekty pomoci Reduce font size (na zaloZce Fitting Strategy),

— automaticky popis zkratit pomoci Abbreviate label (na zaloZce Fitting Strategy),

— moznost zarovnat popis k zemépisné siti pomoci Orientation / Align horizontal labels to graticule
(v rdmecku General na zaloZce Fitting Strategy).

| pres pomérné velké mnoiZstvi moznych nastaveni neni (zvlast v pfipadé sloZitéjsiho mapového
dila s v&t$im mnoZstvim popisu) vysledek automatického popisovani téméF nikdy uspokojivy. Rese-
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nim je manualni dprava jednotlivych problematickych popisk(. Jesté pred tim, neZ se do ni pustime,
je ale vhodné se pokusit co nejvice problémi s popisem vyresit pomoci vySe popsanych automatic-
kych nastaveni.

Anotace

Abychom mohli kazdy popisek nezavisle na ostatnich manudlné upravovat, je potfeba popis dané
vrstvy prevést na anotaci (Annotation). Anotace je tfida prvkd, jejimz obsahem je text umistény
v soufadnicovém systému. Anotacni tfidu lze pouZivat opakované v rliznych mapovych projektech
a editovat pomoci standardnich editacnich nastrojli. Anotaci nelze uloZit do vrstvy ve formatu shape-
file, je nutné ji vést jako tridu prvkl (Feature Class) v rdmci formatu geodatabase (v geodatabazi).

Anotacni vrstvu Ize v ArcMap vytvofit z libovolné tridy prvk( s aktivovanym popisem klepnutim
pravym tlacitkem mysi na danou tfidu a volbou Convert Labels to Annotation.

x
r~ Store Annotation [~ Reference Scale
o X " Inthe map 1:62 500
r~Create Annotation For
' Al features (" Features in cument extent € Selected features
Feature : =
Feature Layer Linked Append Annotation Feature Class
obec O obecAnno ™~

=

Destination: IAdnirisuativniOeneti_ﬂZ.ng\obeano

[V Convert unplaced labels to unplaced annotation Convert I Cancel l

Ramecek Store Annotation urluje, zda bude anotace uloZena v databazi (In a database) nebo
v pfimo v mapovém projektu (In the map), tj. v souboru MXD. Idealni feSeni je mit tfidu, ke které
chceme tvofit anotacni vrstvu, uloZzenu v geodatabazi a v téZe geodatabazi nasledné vytvorit anotacni
tfidu. Pfipustné je rovnéz mit vychozi popisovanou tfidu jako shapefile a vysledek uloZit do geodata-
baze. Pfichazime tim ale o nékteré moznosti (viz dale). Ukladat anotace pfimo do mapového projektu
neni s vyjimkou opravdu jednoduchych situaci s jednotkami popiskd pfilis vhodné, protoze tim pfi-
chazime o vSechny vyhody anotacni vrstvy (s vyjimkou s popisky hybat) a navic se vystavujeme riziku
vzniku obtiZzné opravitelnych problém pti exportu.
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V ptipadé, Ze zdrojova vrstva neni uloZena v geodatabazi, je tfeba klepnutim na ikonu slozky
ve sloupci Annotation Feature Class vybrat geodatabazi, kam bude anotacni tfida uloZzena (nasledné
se zobrazuje dole v poli Destination). Je moZnost anotacni vrstvu pfejmenovat, pokud nejsme spoko-
jeni s vychozim jménem xxxAnno, kde xxx je jméno zdrojové vrstvy.

Pokud je zdrojova tfida uloZzena v geodatabazi, Ize zaskrtnutim pole Feature Linked vytvofit tzv. feature-linked
anotaci. Jeji vyhodou je to, Ze zdrojova a anotacni vrstva jsou propojené, tedy pokud néktery prvek zdrojové
vrstvy smazieme, zmizi i z anotacni vrstvy, naopak pokud prvek pfiddme nebo upravime, zména se projevi
i v anotacni vrstveé.

Zaskrtavaci pole Append slouii k pfiddni anotace k jiZ existujici. Pokud anotacni vrstva daného ndazvu
v geodatabdzi existuje, mlZeme k ni anotace pfidat, v opacném ptipadé dojede k jejich pfepsani.

v v/

DuleZité je také nastaveni méfitka. Anotace se tvofi vzhledem k nastavenému referenénimu mé-
fitku, neni-li nastaveno, pak vzhledem k aktualnimu. Vyslednd anotacni vrstva se pak chova jako po-

v v/

pis s nastavenym referenénim méritkem.

‘ Pokud tedy tvofime popis o vySce 5 mm v méfitku 1 : 10 000, bude pfi pfiblizeni mapy do méfitka 1 : 1000,
‘ bude vysoky 50 mm. Méfitko pfi tvorbé anotace by tedy mélo odpovidat méritku vysledného mapového dila.

Pokud jsme v nastaveni popisu nezaskrtli moznost, aby byly umistény vSechny popisy (Place over-
lapping labels), je vhodné pfi tvorbé anotace zaskrtnout tla¢itko Convert unplaced labels to unplaced
annotation. Tim dojde ke konverzi vSech popisli na anotaci, nejen téch, které se podafilo umistit.

Klepnutim na Convert se vytvofi anotacni tfida prvkd, pfida se do mapového projektu a u zdrojo-
vé vrstvy se automaticky zrusi popis. Anotacni tfida se prida jako posledni vrstva do mapové kompo-
zice, protoZe popis prekryva vsechny ostatni prvky. | pfi manualnim pfidani bychom méli myslet
na to, Zze pfidana anotacni tfida bude mezi vrstvami nad vsemi bodovymi, liniovymi i plosSnymi vrst-
vami.

Anotacni tfidu prvkd lze editovat stejnym zplsobem jako kteroukoliv jinou tfidu prvkd, tj. s vyuZzi-
tim panelu nastroju Editor a volbou Start Editing. Klepnutim na ikonu Edit Tool ( » ) a vybranim da-
ného popisku (zvyrazni se modrou barvou) Ize popis libovolné premistovat. Klepnutim na ikonu Edit
Annotation Tool ( ®, ) se objevi navic dalsi moZnosti (napf. anotaci otocit). Jesté pokrocilejsi moznos-
ti editace vyvolame po klepnuti pravym tlacitkem mysi na upravovany popisek. Lze mimo jiné ménit
typ anotace (volbou Curvature > Horizontal, Straight nebo Curved), otocit anotaci vzhlru nohama
(Flip Annotation), vynutit, aby anotace sledovala néktery objekt (Follow Feature), upravit kfivku, pod-
le které se popisek zarovna (Edit Baseline Sketch). K dispozici je i fada dalSich moznosti.

Tento vyukovy material vznikl v rdmci projektu Moderni geoinformacéni metody ve vyuce GIS, 13
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A8 Default

Annotation Construction x|
I‘O] Arial L” 10 ﬂ BIU
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M. Straight # D ~ 82

B, Follow Feature
A~ Leader

A Curved E X

| (5] Attributes [B  Create Features

-/ Construction Tools

i
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Klepnutim na ikonu Attributes ( | |) se otevite okno Attributes, které umozni zménit vlastni text
popisku (tedy ho napfriklad zkratit, rozdélit na dva fadky atd.), upravit vlastnosti textu (napr. velikost
pisma) tohoto konkrétniho popisku atd.

Chceme-li anotaci vytvofit, klepneme na ikonu Create Features ( [ ), ¢im? se otevie okno
Create Features. V horni Casti vybereme, do které anotacni vrstvy chceme popisky pridavat, a dole
vybereme preddefinovany typ popisku a klepnutim ho pfiddme do mapy. Nasledné ho mizZeme vyse
popsanym zplsobem libovolné upravit. Pfi vytvareni anotaci se zaroven otevie okno Annotation Con-
struction, které obsahuje vychozi text a vlastnosti prevzaté z anotacni tfidy prvkd. Pokud nam nevy-
hovuji, mGZeme je zde rovnou upravit, abychom nasledné nemuseli napf. vlastnosti textu ménit u
kazdého popisku zvlast.

Pravé anotace predstavuji zpUsob, jak do mapy pridat popis, ktery neni vazany na konkrétni geo-
prvek. Pomoci standardnich ndastroji v ArcCatalog vytvofime novou anotacni t¥idu prvkd (podobné
jako napfiklad bodovou vrstvu), otevieme ji v ArcMap pro editaci a editacnimi ndstroji v ni postupné
poZadované popisy vytvorime. Vytvarenim anotaéni tfidy prvk( nas provede wizard, ktery umozni
nastavit mj. vychozi vlastnosti popisu (font a referenéni métitko) podobné jako pfi tvorbé popiski
vazanych na geoprvky.
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kartografie a DPZ na PFirodovédecké fakulté Univerzity Karlovy v Praze v roce 2016.



New Feature Class i x|

Name: Imsm

Alias: I
~Type
Type of features stored in this feature class:

[~ Link the annotation to the following feature class

G Pro
I™ | Coordinates include M values, Used to store route data,
I” | Coordinates include Z values, Used to store 3D data

< Zpet Dalsi > Stomo

Anotace uloZené v databdzi ptinaseji kromé vyse zminénych vyhod jesté jednu véc navic: snadny
zpUsob zvySeni prehlednosti popisu v mapé.

Praktické tipy pro tvorbu popisu

Castym problémem map vytvéaienych v GIS je obtizna ¢itelnost popisu z diivodd barevné vyraznych
liniovych prvkl pod popisem (jev je |épe patrny v méfitku mapy nez pfi pfiblizeni):

Tento vyukovy material vznikl v rdmci projektu Moderni geoinformacéni metody ve vyuce GIS, 15
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Tuto situaci lze resit nékolika zpUsoby:

— vhodnou volbou barev. Napfiklad je-li popis ¢erné, zadny z mapovych prvkld nebude cerng, ale
pouze Sedé. Toto feSeni je pouZitelné pouze omezené,

— pridanim efektu halo okolo popisu, tj. vytvoreni tenkého pruhu obvykle svétlé barvy. Ten opticky
oddéli popis od tmavého pozadi a popis je vzdy Citelny. Halo se nastavuje ve vlastnostech textu
v zédloZce Mask. Lepsi Citelnost ale mlzZe ve svém dusledku vést ke zdlraznéni nékterych druh(
popisu. To mlze, ale nemusi byt Zadouci.

edtor x|
~Preview ~ Prop
Type: ITezd Symbol ﬂ Units: | Points vI
"General | Fomatted Text | Advanced Text Mask |
AsBRYyZz
Ses: 20000 2 | Smbal. |

“Predn). Planina
1198
25

Alternativné Ize halo vytvofit v barvé pozadi. Tim sice popis tolik nevystupuje, ale nastava pro-
blém v situaci, kdy je umistén tak, Ze pozadi za nim je rliznobarevné nebo je pozadi jinak nejednotné
(napriklad z davod( pridaného stinovani).
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Npiedni Planina

1198
\

— vytvofenim masky popisu (maskovanim). Myslenka maskovani je podobna jako u halo efektu.
Okolo popisu vytvorime oblast (masku), ze které budeme chtit pro lepsi Citelnost odstranit nékte-
ré (tj. ne nutné vsechny) prvky z pozadi mapy. Samotna maska vsak nemusi mit Zzadnou barvou,
resp. nemusi byt v mapé viibec zobrazena. Masku lze vytvofit z anotacni vrstvy pomoci funkce
Feature Outline Masks:

_Iox]
Input Layer ;I
ocee =]
Output Feature Class
I C:\mask.shp
Reference Scale
Calculation coordinate system
| WGS_1984_UTM_Zone_33N gl
Margin
I 0 Points El
Mask Kind
| EXACT_SIMPLIFIED =l
Create masks for unplaced annotation
| ALL_FEATURES =l
Transfer Attributes (optional)
| onwy_FD =l

4]
oK cancel | Environments... | showreip >> |

Vstupem této funkce je anotacni vrstva, vystupem polygonova vrstva (lze ji uloZit jako shapefile,
dava ale vétsi smysl ji ulozZit do geodatabaze k anotacim), dale se zada Sitka masky (v typografickych
bodech, 1 typograficky bod [pt] = 0,3528 mm) a typ masky. Z typl masky ma pro praxi vyznam obdél-
nik (BOX) a zjednoduSeny obrys (EXACT_SIMPLIFIED). PouZiti pfesného obrysu (EXACT) se pfilis nedo-
porucuje, protoZze ma negativni vliv na rychlost vykreslovani a ¢asto zplUsobuje problémy pfi exportu
do PDF. Vyslednou polygonovou vrstvu je mozné upravit a doresit tim lokalni detaily podobu masky
pro pripad, Ze by to bylo vhodné. MoZnost box je vhodna zejména pro ucely popisu vrstevnic.
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Vlastni maskovani probiha tak, Ze klepneme pravym tla¢itkem mysi na data frame, v ramci néhoz
chceme odmaskovani provést a zvolime moznost Advanced Drawing Options. V horni ¢asti dialogo-
vého okna zaskrtneme moZznost Draw using masking options specified below, v Masking Layer vybe-
reme vytvorenou masku a v Masked Layers zaskrtame vrstvy, které maji byt odmaskovany (tedy ty-
picky ty prvky v podkladové mapé, které zpUsobuji jeji Spatnou Citelnost). Vrstva s maskou musi byt
pfidana do mapového projektu, ale nemusi byt viditelna (tedy zaskrtnutd v okné s pfehledem mapo-
vych vrstev). Kromé zvyseni Citelnosti se tato mozZnost v praxi pouziva pfi popisu vrstevnic. Vytvore-
nou obdélnikovou maskou okolo kot vrstevnic se prislusné c¢asti vrstevnic odmaskuji a neni nutné je
sloZité a pracné prerusovat.

xq

From the list on the left, select a polygon layer to mask with. From the list on the right, check the

layers that will be masked by the selected layer.

Masking Layers: Masked Layers:

CJmaska_hory_celek -
mask_obce [Imask_obce I
intravilan_osm_plocha —
lavina celek ) popis_hor_celek
model_source [ popis_hor_celek
model_deforest (lav_drahy_pnt_label_celek
hranice_celek_buf 105 [ area_detail_line
lavina_plocha — i
maska_voda_celek - z.efﬂeplsna_sﬂj
intravilan_osm_plocha [ sinice_celek _Ttr
kmap_les [ silnice_celek_2r

[ vodni_tok
[Vlintravilan_osm_plocha
[lavina_celek
[Jtmp_source_pnts
[ model_source
[Jtmp_deforest_pnts _
[ model_deforest
] KRNAP_hranice
(] hranice_celek
[ hranice_celek_buf105
A I ' ﬂ [Tllavina nlocha :I
About layer maski [~ Enable to associate levels to masked layers
oK I Stomo | Pouzit |

Vysledek po aplikaci masky mlZe vypadat nasledovné (srovnejte s obrazky vyse):
-
\ v V 4 o
rednl Planina
o
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Masky predstavuji mocny nastroj, kterym lze vyznamné zvysit Citelnost mapy. Pfi jejich poufziti je
tfeba vzit v Uvahu: (1) pocet masek, (2) sloZitost masek, a (3) zda masky budou pouzity k maskovani
polygont vyplnénych liniovym rastrem nebo texturou. Zvyseni poctu a sloZitosti masek vede k poma-
lejsSimu vykreslovani a zpUsobuje problémy pfi exportu do nékterych format(, zejména v situaci (3).

Masky lze pouZit i k vytvoreni poloprihledného halo efektu. Maska se prida jako polygonova
vrstva vhodné barvy (napfiklad bilé) a nastavi se ji prihlednost pomoci klepnuti pravym tlaéitkem na
danou vrstvu, volbou Properties a nastavenim hodnoty Transparency na zaloZce Display. Tato moz-
nost ma vyuZiti zejména v situaci, kdy je na mapé stinovani a popis je umistén jak v zastinénych (v
mapé tmavych), tak osvétlenych ( v mapé svétlych) plochach. Pouziti klasického halo efektu nebo
odmaskovani stinovani vede k tomu, Ze v tmavych plochach je popis pfilis ndpadny. Vhodnym nasta-
venim prahlednosti Ize zafidit jeho Citelnost i v tmavych plochach aniz by zaroven pfilis vyrazné vy-
stupoval. Nevyhodou tohoto pfistupu je zrastrovani vsech vrstev pod prihlednou vrstvou pfi exportu
do formatu PDF, proto se v profesiondlni kartografické tvorbé Casto vyuZivaji i moznosti maskovani
popisu v ramci predtiskové pripravy v grafickych programech. Pro Ucely bézné mapové tvorby jsou
vSak mozZnosti programu ArcGIS for Desktop dostacujici.

Nejpokrocilejsi moZznost predstavuje tzv. selektivni maskovani. To umoZriuje odmaskovat pouze
Cast kresby symbolu pod maskou. Napfiklad mame-li popis pres silnici, jejiz symbol je tvoren Zlutou
vyplni atmavé Sedymi krajnicemi, selektivni maskovani nam umozni vynechat pouze krajnice
a zachovat Zlutou ¢aru. Pro selektivni maskovani je tfeba ve vrstvé, kterou chceme maskovat, aktivo-
vat moznost Symbol Levels (ve vlastnostech vrstvy na karté Symbology a volbou Symbol levels). Tato
moznost umozni lepsi kontrolu nad poradim vykreslovani prvkd aje nutné ji pouzit napfiklad pro
korektni znazornéni komunikaci vyse uvedenym zpUsobem, bliZze viz vyukovy list o kartografické sym-
bolizaci. Ve vySe popsaném dialogovém okné Advanced Drawing Options pak zaskrtneme dole moz-
nost Enable to associate levels to masked layers a do sloupce levels (¢asti mapové kresby) napiSeme
Cisla téch levels, ktera chceme odmaskovat (pokud jich je vice, oddélime je ¢arkou).
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Cviceni
Ukol 1

Z libovolného vyfezu databaze ArcCR 500 [5], pokryvajiciho dostate¢né velké Gzemi, vytvoite mapu
v méfitku 1:250 000, kterd bude obsahovat bodovou vrstvu obci, liniovou vrstvu silnic, Zeleznic,
vodnich tokd a ploSnou vrstvu spravnich obvod( obci s rozsifenou plsobnosti (SO ORP). Uvedené
vrstvy vhodnym zplsobem symbolizujte, silnice nebo Zeleznice udélejte tmavé Sedou barvou. Auto-
matizované popiste obce (Cerné), vodni toky, silnice (Cislem silnice) a SO ORP. Zhodnotte, kde ma
automatické umistovani popisu nejvétsi problémy.

Ukol 2

Zkonvertujte popisy na anotace a manualné upravte anotace tak, aby vysledny popis respektoval
v Uvodni €asti popsané kartografické zasady. Pro lepsi Citelnost vytvorte masku okolo popisu obci,
pomoci které odmaskujete tmavé Sedou liniovou vrstvu silnic nebo Zeleznic.

Ukol 3

Do vysledné mapové kompozice pfidejte jesté vrstevnice a kétované body. Vrstevnice sprdvné popis-
te a popiste kdtované body tak, aby nad vyskovym bodem bylo jméno vrcholu a pod nim kéta (tedy
hodnota jeho vysky).

Souhrn
Souhrn toho nejdulezitéjsiho, co by si mél student urcité zapamatovat:

— popis v mapé predstavuje jeji dileZitou souéast a pfi jeho umistovani by se méla respektovat
urcitd zazitd pravidla,

— pro jednoduchy popis vystacime s automatickym popisovacim mechanismem v ArcMap, vétsi
moznosti nabizi extenze Maplex,

— v pripadé sloZitéjsich map se nevyhneme konverzi popiskd na anotace a jejich manualni Gprave,

— pro zvyseni Citelnosti popisu v mapé je vhodné pouzivat halo nebo jesté |épe maskovani.

Tento vyukovy material vznikl v rdmci projektu Moderni geoinformacéni metody ve vyuce GIS, 20
kartografie a DPZ na PFirodovédecké fakulté Univerzity Karlovy v Praze v roce 2016.
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