


Hypermediální 

 „Hypermédium je digitální prostředek, který obsahuje 

aktivní odkazy nejen na texty, ale i tabulky, animace, 

obrazy, zvuk, video apod.“ (Bertand) 

 

 hypertext, 

 grafické objekty (obrázky, fotografie, schémata, animace 

atd.) 

 audio a video. 
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Historie hypermediálních programů 

KUDCh PřF UK 

 od roku 2000, 

 tým prof. Čipery, 

 kombinace HTML a videí, 

 hypertext, 

 animace, 

 slovník 

 technické podmínky. 
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Tvorba programu 

KUDCh PřF UK 

 HTML kostra (templáty, struktura) 

 grafika (vzhled programu) 

 obsah 

 text (výběr, zhutnění, formátování) 

 obrázky (autorské/neautorské, úprava) 

 videa (výběr, zkoušení, natáčení, zpracování, 

implementace, vysvětlení) 
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Úprava programu 

Editory HTML: 

 
 „Náhledové“ – FrontPage, Publisher atd. 

   (součást MS Office) 

 

 HTML kód – PSPad, Notepad, Dreamweaver,  

  HTMLPad atd. 
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Výhody a nevýhody 

 Multimedialita (videa, animace), 

 Interaktivita (interakce žáka s programem a naopak), 

 Flexibilita (možnost přizpůsobení programu), 

 Nelinearita. 

 

 

 

 Laboratorní dovednosti (reálný experiment), 

 Elektronický studijní materiál (čtení), 

 Nelinearita. 

 

Výhody: 

 

 

 

 

 

Nevýhody: 
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Možnosti využití 

Učitel 

 Vizualizace učiva (dataprojektor, interaktivní tabule) 

 Usnadnění přípravy 

 Obohacení výuky 

 Zapojení žáků (testy, schémata)  

 

Žák 

 Samostatná/skupinová práce 

 Samostudium (žáci se zájmem o chemii) 
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